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Robotik for Kids

Ausfiihrliche Beschreibung:

Ein spielerischer Einstieg in die Welt der Robotik und
Assistenzsysteme mit dem Sphero BOLT Roboterball im
offenen Ganztag der Paul-Maar-Grundschule Oetinghausen

Der offene Ganztag an unserer Grundschule mochte den Kindern interessante Projekte bieten, die SpaR machen und
die individuellen Interessen der Kinder fordern. Die bisherigen Angebote aus dem Kreativ-, Sport- und Spielbereich
sollen um sinnvolle digitale Angebote ergdanzt werden. Da die Nutzung von ipads im Schul-Alltag mittlerweile
etabliert ist und den Kindern diese Gerdte bereits von der Gemeinde Hiddenhausen zur Verfiigung gestellt werden,
mochten wir diese auch nutzen um im offenen Ganztag App-fahige Roboterbdlle zu programmieren. Damit werden
die Kinder spielerisch animiert, sich mit den Grundlagen der Robotik auseinander zu setzen und eine
Programmiersprache kennenzulernen. Der Sphero BOLT Roboter ist geeignet fiir Kinder ab 8 Jahren und wir méchten
daher Kindern der Klassen 3 und 4 im Rahmen einer Robotik-AG die Nutzung ermdglichen. Eine Mitarbeiterin der
OGS hat dieses System im Rahmen eines Seminars der Universitat Paderborn kennengerlernt und méchte diese AG
gerne ab dem Schuljahr 2024/2025 anbieten. Dazu benétigen wir ein Sphero BOLT Power Pack Lernset mit 15
Robotern.

Bedeutung/Nutzen fiir die Biirgerinnen UN-Nachhaltigkeitsziel: 4

und Biirger im Kreis Herford: Ziele des Projektes allgemein:

Lernen und Spielen in einer digitalen Welt fur alle Férderung der Kinder des offenen Ganztags beziiglich
Kinder unabhdngig von den individuellen der sinnvollen Anwendung digitaler Systeme.
Méglichkeiten und Leistungsféhigkeiten des Digitales Lernen zur Vorbereitung auf einen
Elternhauses. Eltern haben oftmals weder das Wissen zunehmend digitaler werdenden Alltag in Verbindung
noch die finanziellen M&glichkeiten, ihren Kindern mit einer zielgerichteter Medienerziehung gestellt
derartige Systeme, die in der Welt der Kinder auch im werden. Die Kinder sollen dabei durch den Einsatz von
spateren Bildungs- und Berufsweg immer wichtiger Robotern direkt erleben kénnen, was sie in der
werden, gezielt naher zu bringen. dazugehdrigen App selbst programmiert haben.
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