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Neugestaltung Begegnungsfläche in KiTa Klosterbauerschaft

 
 
Die Begegnungsfläche im Eingangsbereich des Kindergartens 
soll neu möbliert werden. Seitens des Trägers wird renoviert. 
Leider fehlen der KiTa aber die Mittel um den Raum zu 
gestalten.

Durch einen Wasserschaden Anfang 2023 musste die KiTa für eine längere Zeit schließen und auch einige Einbußen 
an Spielgeräten in Kauf nehmen. Durch Hilfe von vielen Spendern und einer großzügigen Spende der Stiftung der 
Sparkasse Herford, haben wir als Förderverein den Grundstein für eine Neugestaltung gelegt. So konnten zum 
Beispiel ein großer Spielbauwagen und weitere Turngeräte für den Mehrzweckraum angeschafft werden.  
 
Auch in diesem Jahr möchten wir mit der Gestaltung und Modernisierung der KiTa fortfahren und haben noch 
Neuerungsbedarf in den KiTa-Räumen analysiert.  
 
Die Begegnungsfläche im Eingangsbereich des Kindergartens soll in diesem Schritt neu möbliert werden. Seitens des 
Trägers wird renoviert. Leider fehlen der KiTa aber die Mittel, um den Raum zu gestalten. Zurzeit sind lediglich ein 
altes Sofa und zwei Regale vorhanden.  
 
Zusammen mit der Leitung und den Erzieherinnen haben wir eine Spielecke zusammengestellt, die den Kindern eine 
neue Spiel- / Entdeckungs- und Rückzugsmöglichkeit bietet.

Wir als Förderverein KiTa-Zwerge Klosterbauerschaft 
möchten unsere KiTa dabei unterstützen die 
Räumlichkeiten weiter spannend zu gestalten und 
den Kindern somit den Grundstein für eine tolle 
KiTa-Zeit legen.

"Zu Hause ist es doch am schönsten." Genau dieses 
Gefühl soll die neue Spielecke den ca. 40 Kindern der 
KiTa Klosterbauerschaft vermitteln. Für die 
Entwicklung der Kinder ist es sehr wichtig, dass sie 
Geborgenheit, Fürsorge und ganz viele Anreize zum 
Spielen und Lernen erfahren. 
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